 Технология АМО на уроке иностранного языка  Этапы и фазы образовательного мероприятия
	I фаза

	Этап
	Инициация
	Погружение в тему
	Определение ожиданий и опасений

	Назначение
	Создание позитивной и комфортной атмосферы, настрой на рабочий лад


	Обеспечение мотивации обучения  и осмысленности процесса обучения


	Концентрация внимания, обеспечение ответственности за результат обучения, создание психологически-комфортной обстановки

	Примеры АМО (предложенные участником МК) задание 4
	"Игра с мячиком"

Учащиеся становятся в круг и передают по цепочке мяч, приветствуя друг друга и отвечая на вопрос как дела?

Hallo! Wie geht es? – Gut, danke.


	"Мозговой штурм"

Учитель включает небольшой отрывок из мультика "Смешарики" (Kikoriki-Land) на немецком языке, после чего спрашивает у детей, как они думают какова тема сегодняшнего урока. После того как дети назовут тему Животные, открывается магнитная доска, на которой представлены герои мультфильма с их именами, написанными латиницей. Дети называют своего любимого героя: Mein Lieblingsheld ist…
	"Огород Потапыча"

Заранее готовятся два больших плаката с нарисованной на каждом плакате грядке. На одной грядке написано «Морковь», на второй – «Редька». Учащимся раздаются вырезанные из бумаги крупные корнеплоды морковки и редьки. Дети на корнеплодах моркови записывают свои ожидания от урока, а опасения – на корнеплодах редьки. По желанию зачитывают вслух свои ожидания и опасения. После чего Потыпыч собирает урожай с грядки с редькой.

	II фаза

	Этап
	Закрепление изученного (домашнее задание)
	Инпут


	Проработка содержания темы



	Назначение
	Контроль и коррекция ЗУН


	Сообщение нового материала


	Усвоение нового материала, развитие ЗУНиК

	Примеры АМО (предложенные участником МК) задание 4
	"Пазлы-слоги"

На доске школьникам демонстрируется таблица, в клетках которой вразброс различным шрифтом написаны слоги слов по пройденной теме "Еда". Для того чтобы узнать, как они их усвоили, учитель предлагает составить из них слова. После чего выбрать, по их мнению, любимый продукт одного из героев смешариков.

Potapytsch mag Honig.
	"Живность"

При помощи мультимедийной установки на доску проецируется изображение животного и его название. Дети повторяют за учителем  хором (названия животных – герои мультика Смешарики). Далее учащимся предлагается отгадать загадки про животных. Например,
Er kann springen. Er mag Karotten.  Seine Ohren sind lang. Wer ist das?
Учащиеся получают листки бумаги с новым лексическим материалом  на тему "Животные" для выполнения домашнего задания. Дома необходимо записать в тетрадь названия  животных в две колонки: дикие и домашние.
	"Восстанови истории про Kikoriki-Land"
Учащимся предлагаются фрагменты истории про Смешариков  в разрозненном виде. Эти фрагменты текста нужно расположить в нужном порядке (приклеить на лист бумаги), чтобы получился связанный рассказ  о героях Kikoriki-Land.



	III фаза

	Этап
	Эмоциональная разрядка

 (разминка)
	Рефлексия


	

	Назначение
	Снятие напряжения и усталости, расслабление или восстановление энергии 
	Получение эмоциональной и содержательной оценки процесса и результатов обучения
	

	Примеры АМО (предложенные участником МК) задание 4
	"Семафор" 

Учащиеся снимают фигурки Смешариков с магнитной доски и становятся с одной стороны. Учитель называет цвет на немецком языке, если у ученика герой названного цвета, то он перебегает на противоположную сторону, если нет, то прыгает на одной ноге.
	"Смайлики"

Учащиеся отвечают на вопросы учителя, показывая соответствующие карточки со смайликами: веселого, грустного, нейтрального

1. Своей работой на уроке я…
2. Урок для меня показался…
3. Мое настроение…

	


